
NullPointer

Studio



About us

널포인터스튜디오는 다양하고 밀도있는 경험이 있는 개발자와 디자이너로 이루어진 2인 스튜디오 입니다. 

2024년 여름에 시작하여, 빠른 속도로 지평을 넓혀가고 있습니다.


널포인터스튜디오는 AI 및 디지털 플랫폼 개발을 전문으로 하며, 개발부터 마케팅까지 풀패키지 솔루션을 제공합니다.

(주)에스엠엔터테인먼트, (주)카이스튜디오, (주)카펜스트리트, (주)해시드 등 다양한 기업과 협업중에 있으며,  

프론트엔드와 백엔드 개발을 통한 웹페이지 구축, UIUX 디자인과 유저 경험 개선, 브랜딩, SNS 마케팅 등  

다양한 테크, 디자인 및 마케팅 지원을 하고 있습니다. 

협력 기업:
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About us

김성구
“The tech guy”

K R

한국어
원어민

E N

영어
원어민

J P

일본어
초급

스 킬 셋

프론트엔드 개발 백엔드 개발 Windows 프로프램 개발

앱 개발 오디오 엔지니어링 AI기반 자동화 시스템 구축

3D 소프트웨어 엔지니어링 프로덕트/서비스 기획

경 력
널포인터스튜디오
공동대표, “The tech guy”

2024.08 ~

(주)카펜스트리트
3D 테크팀 팀장

2021.11 ~ 2024.09

소프트웨어 엔지니어

2021.03 ~ 2021.11

커먼캐슬
공동대표, 클라이언트 프로그래머

2020.10 ~ 2021.03

(주)휴멜로
오디오 엔지니어

2018.09 ~ 2020.10
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학 력
한국과학기술원 (KAIST)
전기 및 전자 공학 학사

2021년 졸업



About us

백효인
“The design guy”

K R

한국어
원어민

E N

영어
원어민

C N

중국어
원어민

繁

광동어
원어민

D E

독일어
초급

스 킬 셋

UIUX 디자인

유저플로우 기획

웹 디자인

브랜딩 마켓팅 컨텐츠 기획/디자인

카피라이팅 편집 디자인

프로덕트/서비스 기획 소셜미디어 마켓팅
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경 력
널포인터스튜디오
공동대표, “The design guy”

2024.08 ~

(주)H9피치스튜디오 (오버더피치)
프로젝트 매니저

2024.05 ~ 2024.07

(주)팔렛트 (구 캡슐미디어)
선임 디자이너

2023.08 ~ 2024.04

Greator GmbH
Digital Designer

2021.09 ~ 2023.04

Design working student

2020.08 ~ 2021.08

Design internship

2020.02 ~ 2020.07

학 력
라인-발 응용과학기술 대학교

Hochschule Rhein-Waal
Information and Communication  
Design, BA

2021년 졸업

홍콩 중문대학교

The Chinese University  
of Hong Kong
컴퓨터공학부 중퇴



이 다음 페이지부터 기술되는 서비스는 아직 정식 출시가 안된 서비스이거나, 

내부 데이터가 포함된 자료 이므로 

외부 유출은 삼가하여 주시기를 바랍니다.


감사합니다!



Optomatic
웹서비스 브랜딩, UXUI 및 개발

클라이언트: 공간 속 빛



Optomatic A to Z development

Optomatic
조명설계회사 ‘공간 속 빛’에서 준비중인 등기구 추천 B2B 서비스로.  
건설사측에서 손쉽게 시공 공간에 최적화된 등기구 제품을 찾을 수 있도록 
직관적인 인터페이스와 알고리즘을 제공합니다.

주요 업무:


브랜딩


프로덕트 기획


전체 시스템 UXUI 디자인


백엔드 / 프론트엔드 개발

기여도: 100%
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Optomatic A to Z development

Light Find


시공공간 유형, 천장고, 등기구 종류  
등을 간편하게 클릭 몇번으로 선택하여  
최적의 등기구를 제안해주는  
제일 기본적인 프로덕트.

Light Find
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Optomatic A to Z development

Light Find


1단계에서는 시공 지역, 프로젝트 유형, 공간 유형, 등기구 유형을 선택.
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Optomatic A to Z development

Light Find


2단계에서는 시공 공간의 천장고, 마감 유형, 예산 규모 등(1단계 선택항목에 따라 상이함)을 선택.
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Optomatic A to Z development 10 / 44

Light Find


2단계 까지 완료 후, 추천해주는 제품중 하나를 선택 → 간단한 프로젝트 정보 기입 후 해당 제품 브랜드측에 신청서 발송 →  
향 후 브랜드 측에서 제품 스팩 설명서, 디자인 제안서 등을 제공



Optomatic A to Z development

Light Find pro


Light Find 보다 더 심화된 커스텀  
프로덕트로, 유저가 서술형으로  
시공 정보를 입력하면, 전문 디자이너가  
해당 공간에 최적화된 등기구를 추천

Light Find pro
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Optomatic A to Z development

Light Find pro


시공공간의 목적 및 무드, 마감제 및 색상, 예산 및 리드타임, 기타 문의 사항, 총 네개의 스텝으로 진행.
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Optomatic A to Z development

Light Design


프리미엄 프로덕트로, 유저가 서술형으로  
시공 정보를 입력하면, 전문 디자이너가  
해당 공간에 최적화된 등기구를 추천 및 
공간에 맞추어 디자인까지 진행.

Light Design
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Optomatic A to Z development

Light Design


시공 프로젝트 유형, 서비스 옵션, 기타 문의 사항, 총 세개의 스텝으로 진행.
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VR 콘서트  
콘텐츠 관리 시스템

웹기반 관리 시스템 UXUI 및 개발

클라이언트: (주)에스엠엔터테인먼트, (주)카이스튜디오



VR concert contents management system

VR 콘서트  
콘텐츠 관리 시스템
SM엔터테인먼트에서 진행하는 VR 콘서트의 콘텐츠 관리 시스템으로, 
극장에서 관객들이 VR기기(HMD기기)를 착용하고 극장의 음향시스템으로 
콘서트를 즐기는데에 있어, 관리 인원이 간편하고 효율적이게  
콘텐츠 및 기기를 관리/제어 할 수 있도록 도와주는 웹 기반관리 시스템 입니다.


NullPointer Studio팀은 해당 시스템 UXUI 및 개발로 투입되었습니다.

주요 업무:


전체 시스템 UXUI 디자인


백엔드 개발


프론트엔드 개발

기여도: 100%
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VR concert contents management system

HMD 기기 리스트 모듈


각각의 HMD 기기 상태 실시간 모니터링 
(전원, 사운드, 연결 상태 등).


기기 선택을 통한 전체/일부 기기  
제어 가능.


전체 기기 리스트 초기화 및 선택을 통한 
일부 기기 삭제 가능.


각 카테고리별 정렬, 검색 기능으로  
빠른 기기 검색 가능.
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VR concert contents management system

미디어 플레이어 모듈


전원 버튼을 통해 플레이중인 미디어  
초기화 가능.


실시간으로 해당 미디어 유형 표시.


‘첫 미디어로’, ‘이 전 미디어로’,  
‘다음 미디어로’, ‘한 미디어 반복’ 
기능 지원.


미디어 커버 아트 이미지 표시.


플레이 바 직접적인 드래그로 미디어 
플레이 제어 가능.
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VR concert contents management system 19 / 44

미디어 관리 모듈 - 컬렉션


각 카테고리 별 정렬 및 검색 기능으로 
쉽고 빠른 미디어 검색 가능.


유형 복수 선택 가능.


복수 선택으로 미디어 삭제 가능
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미디어 관리 모듈 -  
컬렉션 미디어 트랙 생성


미디어 이름, 설명, 커버 아트 입력 가능.


미디어 유형별 파일 업로드로 혼선 없이 
하나의 미디어 트랙으로 생성 가능.


업로드 된 파일 삭제 가능.


동일한 UI로 미디어 트랙 정보  
수정도 가능.
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미디어 관리 모듈 - 플레이리스트


드래그로 직접적인 순서변경 가능.


순서가 중요함을 고려하여, 카테고리 별 
정렬기능은 배제.


플레이리스트 편집 / 직접 재생 가능.
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미디어 관리 모듈 -  
플레이리스트 생성


검색 기능과 복수 선택으로 손쉬운 
미디어 추가 가능.
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VYV.XYZ
웹서비스 UXUI 및 개발

클라이언트: (주)해시드



VYV.XYZ UXUI & web development

VYV.XYZ
(주)해시드에서 준비중인 프로덕트로,  
국내 인기 연예인과 해외 유명 브랜드/디자이너의  
협업 제품을 발매 하는 E커머스 웹서비스 입니다


기본적인 디자인 시스템은 제공이 되어,  
NullPointer Studio팀은 웹 UXUI 및 프론트엔드 구축으로 투입 되었습니다.

주요 업무:


전체 서비스 와이어프레이밍.


유저 플로우 구상으로 모든 유저 케이스 대응.


전체 서비스 프론트엔드 개발.

기여도: 50%
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클라이언트 노트
여러  협업 프로젝트 상품이 발매 될 예정이므로,  
자체 브랜딩 보다는 제품이 더 돋보이길 원함.


대부분의 유저가 연예인(아이돌) 팬덤으로 판단되어,  
팬이 즐길 수 있는 웹 공간 제공.


하이엔드 브랜드 온라인샵처럼, 깔끔하고 심플한 사용성을 추구.

메인 타겟층
20 대 초중반 여성.


연예인(아이돌) 팬덤.


한정판 콜라보 제품 소장욕이 강한 사람.

제품 특징
대 부분 제품이 한정판 협업 제품으로 소량생산이되 희소성이 높음.


유명 브랜드/디자이너 협업 의류 제품이 다수.


연예인(아이돌) 머천다이즈 류의 제품들도 많아 팬덤의 소장욕을 자극.
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dot.move
브랜딩, 콘텐츠 제작, SNS 운영



dot.move branding and contents creation

dot.move
널포인터 스튜디오에서 운영중인 디지털 매거진으로, 
각종 유익한 테크, 과학, 디자인, 사회 정보를 쉽고 빠르게 전달합니다.


인스타그램 기반으로 운영중이며, AI를 활용하여 효율적이게  
콘텐츠를 발굴 / 제작 하고, 빠르게 팔로워가 늘고 있는만큼,  
데이터 분석을 통한 전략적인 광고대행도 병행중입니다.

메인 타겟층

B2C: 20-40대 남성 및 각종 테크, 과학에 관심있는 인스타그램 유저.


B2B: 대중적인 인지도를 높히고 싶은 AI 및 테크 스타트업,  
혹은 위 메인 타겟층에게 전략적인 광고진행을 희망하는 기업.
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dot.move branding and contents creation

계정 인사이트 & 데이터

닷무브(_dot.move)의 
현재 팔로워 수는 약 1만 2천 명이며, 
주 팔로워는 20~30대 남성입니다


닷무브(_dot.move)의 게시물은  
월 조회수 약 2천만 회,  
월 반응 약 60만 회를  
기록중입니다.
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dot.move branding and contents creation

릴스 콘텐츠 예시 1 - “중국의 AI칠판 근황”

중국의 AI칠판 근황
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dot.move branding and contents creation

이미지 콘텐츠 예시 1 - “고등학교는 10시 등교가 훨씬 더 좋다?!”

닷무브 계정 팔로우 하고 더 재미있는 소식들을 만나보세요!

고등학교는 10시  
등교가 훨씬 더 좋다?!
영국의 한 고등학교, 등교시간을 8:50에서 10:00로  
변경했는데, 병가와 결석 대폭 감소 및 평균 성적 상승?
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dot.move branding and contents creation

포스팅 콘텐츠 예시 2 - “로블록스로 이케아에서 일하면 진짜 돈 준다?”

닷무브 계정 팔로우 하고 더 재미있는 소식들을 만나보세요!

로블록스로 이케아에서 
일하면 진짜 돈 준다?
로블록스에 있는 이케아의 가상매장에서 일하면,  
진짜 돈으로 급여를 준다?!
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SNS 콘텐츠 제작 
AI 에이전트

소프트웨어 개발



AI agent for social media contents creation

SNS 콘텐츠 제작  
AI 에이전트
위 닷무브 채널을 더 효율적이게 운영하고자 자체 개발한 AI 에이전트로,  
사전 링크 연결을 통한 콘텐츠 자동생성, 링크 입력을 통한 수동 생성 등,  
다양한 기능이 탑재되어 있고, 기존 설정한 포스팅 채널과 타겟층  
페르소나에 맞추어 콘텐츠 게시물 본문을 작성하며, 
실시간 AI 챗봇으로 어투나 검수도 가능합니다.
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AI agent for social media contents creation

간편한 기사 생성

URL 링크로 생성, 인터넷 기사, 블로그 등  
대부분의 URL 링크로 생성 가능.


PDF 업로드 생성, 부동산 분양 정보 등  
모든 PDF 형식의 문서파일 사용 가능.


이미지 업로드 생성, 인스타그램 게시물 캡쳐 이미지,  
구글 검색결과 캡쳐 이미지등의 텍스트를 분석하여 생성,  
한번에 복수의 이미지 업로드 가능.
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AI agent for social media contents creation

손쉬운 콘텐츠 관리

생성된 기사의 제목, 본문등을 직접적으로 편집


알림 예약 및 댓글 달기 가능, 해당 사용자 에게 자동알림.


기사 상태, 유형 마감일 등을 지정하여 관리 가능.


원본기사, 피그마 링크, 구글 드라이브 링크 등 외부 링크 관리 가능.


AI에게 질문하기, AI 챗봇에게 직접적인 요청 가능 
(예: 해당 게시물 해시태그 추천 등)
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AI agent for social media contents creation

실용적인 AI 기사 재작성

강력한 클로드 AI 기반으로, 지시사항으로 추가하여  
해당 기사 재작성 가능.


기존 기사를 유지하고 새로운 기사로 복제하여 재작성 가능한데, 
한국어, 영어, 간체 중국어, 번체 중국어, 일본어,  
총 다섯가지 언어로 가능.
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AI agent for social media contents creation

활용도가 높은 여러 형태의 대시보드

그리드 뷰, 달력 뷰, 칸반 뷰, 세가지 형태로 전체 게시물 대시보드를 볼 수 있으며, 더 효율적인 태스크 관리 가능.
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Thank you!


